
Elfes Sylvestres

Étreinte de la forêt
4+ [7+] 18" Dernier tour

Placez une forêt sous la cible (vous pouvez
la remplacer en plaçant un marqueur à côté

de l'unité).
Cette forêt s'étend toujours jusqu'aux bords

du rectangle de délimitation de l'unité
(même si l'unité se déplace ou change de

formation).
[Les unités ennemies en contact avec la
cible doivent relancer les jets naturels de

'6'.]
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